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DZIEN DOBRY!

Nazywam sie Julia Kutra. Jestem artystka i projektantka.
Ukonczytam ASP w Warszawie, Wydziat Wzornictwa,
zaréwno studia licencjackie, jak i magisterskie.

Lubie projektowac kolorowo, wesoto, najchetniej

z wykorzystaniem naturalnych materiatow. Wiele moich
projektow powstaje ze skorek z odzysku. Bliskie jest

mi projektowanie dla dzieci, a takze dla dorostych,

z uwzglednieniem ich wewnetrznego dziecka.

Projektuje ksigzki, zestawy kreatywne, gry planszowe,
warsztaty, tworze ilustracje analogowe, a takze
wektorowe, projektuje patterny.




SPIS PROJVEKTOW

TOGETHER FOR BEES X KUTRADESICN
Zestaw promujacy dzikie pszczoty i bior6znorodnos¢

TATI CONCEPT X RUTRADESICN
Wzér dla Tati Concept, bazujacy na odrecznych
rysunkach, inspirowany historig Arki Noego

MUZEUM NARODOWE W WARSZAWIE X RUTRADESICGN
Projekt plecaczkéw wraz z wyposazeniem, do rodzinnego
zwiedzania Muzeum

WYDAWNICTWO POCZERALNIA X RUTRADESICN
Projekt graficzny i sktad ksigzki Czy to boli?

WYDAWNICTWO POCZERALNIA X KUTRADESICN
Projekt graficzny i sktad ksigzki z ptytg CD Kto sie tak wydziera?
Ferajna z Hoovera!

ZESTAWY SKORKOWE DIY / KUTRADESICN

R2ZEC2Y 2E SKOREK / KUTRADESICN
Projekty kwiatkéw breloczkéw, piérnikéw, przypinek, uchwytéw
i kolczykow ze skérek z odzysku

MEMO WYNALAZK]
Projekt graficznego alfabetu archetypoéw - symboli wynalazkéw, ktére
weszty do popkultury

POI:AMA"ICE, C2YLI GIMNASTYRA BUZ) 1| VEZYRA
/ RUTRADESICN
Projekt logopedycznej gry planszowej, wspierajacej ¢wiczenie méwienia

2YWIORAKL. C2Y 2ZNASZ SWOJ ZYWIOL? / KUTRADESICN
Zestaw do przeprowadzenia warsztatéw z poszukiwania swojego zywiotu (pasji)

ROT BURY X KUTRADESICN

Ilustracje wektorowe do projektu strony www Centrum Zdrowia Psychicznego

PRZEDSZKOLE RADOSNA PLANETA
X RUTRADESICN
Elementy identyfikacji wizualnej dla przedszkola

BRACIA GESSLER X RUTRADESICGN
Projekt wzoréw inspirowanych kulturg ludowa, wykorzystanych
w identyfikacji serii lokalnych potraw

POLSKA OPERA KROLEWSKA X KUTRADESICN
Ilustracje do programu Czarodziejski flet dla dzieci, projekt
graficzny i sktad ksigzki, tamigtéwek, zadan

POLSKA OPERA KROLEWSKA X KUTRADESICN
Projekt kart pracy i memo do programu towarzyszgcemu
premierze Bastien i Bastienne

SAMOCHODZIAK] RZEMIESLNIAK] / KUTRADESICN
Zestaw do samodzielnego skonstruowania retro autek ze skérek z odzysku,
przy wykorzystaniu kilku rzemiesIniczych technik

MUZEUM WARSZAWSRIEJ PRAGI X KUTRADESIGN
Projekt ksigzeczki-opakowania na szklanego stonika, wykonywanego
przez praskiego szklarza

MUZEUM WARSZAWSKIEJ PRAGI X KUTRADESICN

Projekt opakowan na szklane zwierzaki z autorskimi tamigtowkami

MUZEUM WARSZAWSKIEJ PRAGI X KUTRADESICN
Projekt zestawu Koduj z Manitiusem towarzyszagcego wystawie
Rzeczy do zabawy

MUZEUM WARSZAWSRIEJ PRAGI X KUTRADESIGN
Projekt kart pracy dla dzieci do Zydowskiej Modlitewni

ILUSTRACJE
WARSZTATY



Zrébmy |
to razeme
dla Pszcz6t




bmy|

Zro
la Pszczo6t

:
)
N
@)
u
2

o)

% o.lle, \\ ‘ M
“n Y B’ o
R \ | :

/ @ oo //4 . 2

TOGETHER FOR BEES X RUTRADESICN

Projekt zestawu promujgcego bioréznorodnos¢ i wspieranie dzikich pszczo6t
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i Concept X Kutradesign
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MUZEUM NARODOWE W WARSZAWIE X KUTRADESICN
Projekt plecaczkéw wraz z wyposazeniem, do rodzinnego zwiedzania Muzeum
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MUZEUM NARODOWE W WARSZAWIE X KUTRADESICGN

Projekt plecaczkédw wraz z wyposazeniem, do rodzinnego zwiedzania Muzeum












WSTEP DO DOROStYCH
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Jesli 53 to pierwsze stowa, jakie czytacie w tej ksigice, to znaczy, ze za-
czeliscie od drugiej czeéci — skierowanej do rodzicow. Wydaje mi sie,

ze lepiej zrozumiecie caty zamyst, jesli najpierw przeczytacie czes¢ dla

dzieci. Wystarczy obrocié ksigzke o 180 stopni w pionie i juz.

Natomiast jeéli juz przeczytaliscie tamtg czes¢, to lecimy z tekstem

bardziej przystepnym dla dorostych.

jak bije serce i ile jest tlenu we krwi. Tata méwi na to
pulsoksymetr. Czy jakos tak.
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Sto lat temu Janusz Korczak pisat: ,Dziecko jest cudzoziemcem, nie
rozumie jezyka, nie zna kierunku ulic, nie zna praw i zwyczajow. Niekiedy

samo rozejrze¢ si woli, gdy trudno, prosi o wskazéwke i rade. Potrzebny

przewodnik, ktory grzecznie odpowie na pytanie.”’ Sto lat temu!!! Mamy
rok 2022, a wielu dorostym w relacjach z dzie¢mi blizej do tresera dzi-

kich zwierzat niz do przewodnika. Wida¢ to mocno w kontaktach dzie-

ci i rodzicow z ochrong zdrowia. Problem nie dotyczy tylko rodzicow,

bo i medycy czesto zwracajg sig do dzieci w gabinetach w taki sposob,

2e nie pozostaje nic innego, jak przybra¢ poze Chrystusa frasobliwego...

i facepalm. = |
Pamigtam z praktyk studenckich pania chirurg dziecieca, ktéra twier- (

dzita, ze ma doskonate podejécie do dzieci. Rzeczywicie, dziecigce rany

szyta btyskawicznie. Starata sie, zeby zabieg byt jak najkrotszy. Nieste-

ty jednoczeénie ustawiata sobie dziecko jak szmaciang lalke, a teksty

o ,niegrzecznosci”, ,brzydkim ptaczu” czy ,przeciez nic si nie dzieje”

sypata jak z rekawa.
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Tata wtgczyt mi bajki na telefonie i tak czekali$my. Lubie ogladac
bajki. W domu nie moge ogladac codziennie. Kilka razy w tygodniu
mozemy obejrze¢ kilka odcinkow, ale w szpitalu mogtem obejrze¢
duzo odcinkéw i tata wcale nie wotat tak jak w domu, z kuchni:
— CHLOPAAAKIII, OSTATNI ODCINEK | WYtACZAACIEEE!!!!
W koricu wyszta pani Aga i powiedziata, ze mozemy wchodzi¢ s, e

do gabinetu zabiegowego.

Dziwnie brzmi to stowo. Jakby wszyscy w tym gabinecie byli

bardzo zabiegani, a tam przeciez byta tylko jedna pani, siedziata 5
sobie spokojnie i wcale nie byto miejsca do biegania. Raz tata .

zapytat mojego brata Stefana, co to znaczy gabinet zabiegowy.

Stefan powiedziat, ze to takie miejsce, gdzie uciekajg wszyscy ; |
dyrektorzy i lekarze, i pielegniarze wtedy, gdy jakies dziecko

strasznie wrzeszczy. Ze oni sig tam chowaja. Ale to nieprawda.

WYDAWNICTWO POCZERALNIA X RUTRADESICGN
Projekt graficzny i sktad ksigzki Czy to boli?



WYDAWNICTWO POCZEKRALNIA X RUTRADESICN

Projekt puzzli i opakowania na puzzle, towarzyszacych ksigzce Czy to boli?
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FigSENKI PATRIQTTCZNE M
= ”“j’jlf;._;f_‘__”" WYDAWNICTWO POCZERALNIA X KUTRADESICN
- — - Projekt graficzny i sktad ksigzki z ptytg CD Kto sie tak wydziera? Ferajna z Hoovera!

Projekt plakatéw promujgcych premiere.
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2ESTAWY SKORKOWE DIY / KUTRADESICN
Projekt zestawoOw DIY: aniotkow i ptaszkow ze skorek z odzysku na choinke




ZESTAWY SKORKOWE DIY / KUTRADESICN
Projekt zestawow DIY: kwiatkow breloczkéw, przypinek i kolczykéw ze skérek z odzysku



PRZYPINKI | ROLC2YRI / KUTRADESICN
Projekty kwiatkow breloczkéw, pidrnikéw, przypinek i kolczykéw ze skérek z odzysku



ROLCZYK] / RUTRADESICN

Projekty geometrycznych i kwiatowych kolczykéw ze skdrek z odzysku



PIORNIKI | UCHWYTY / KUTRADESICN
Projekty kwiatkow breloczkéw, piérnikéw, przypinek i kolczykéw ze skérek z odzysku



PRZYPINKI PTASZKI / RUTRADESIGN

Projekty kwiatkow breloczkéw, piérnikéw, przypinek i kolczykéw ze skérek z odzysku









MEMO WYNALAZKI

I ‘ ‘ ‘ Projekt graficznego alfabetu archetypow - symboli wynalazkow, ktére weszty do popkultury






POLAMANCE, C2YLI GIMNASTYRA BUZ2I | J§2YKA / KUTRADESICN

Projekt logopedycznej gry planszowej, wspierajgcej ¢wiczenie méwienia






ZYWIOLAK]. C2Y ZNAS2Z SWOJ 2YWIOL? / KUTRADESICN

Zestaw do przeprowadzenia warsztatoéw z poszukiwania swojego zywiotu (pasji)






KOT BURY X KUTRADESICN

Ilustracje wektorowe do projektu strony www Centrum Zdrowia Psychicznego
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HISZPANSKI
SENSOPLASTYKA

DOGOTERAPIA PRZEDSZKOLE
Z0JECIA RUCHOWE DWUJEZYCZNE

MUZYKA Z RYTMIKA

PRZY UL. GEN. BORA-KOMOROWSKIEGO 18A
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® CZESNE 0 Zt
LICZBA MIEJSC OGRANICZONA!
w w [ ) P [ J
. ° ° [

Eﬂ:‘g::f;(ie Rzeczpospolita O“lowsze. Unia Europejska “
,,,,,,,,,,,,,,,,, _— ST, st

ZAPISY: 519 776 734 | www.radosnaplaneta.com

PRZEDSZKOLE RADOSNA PLANETA X KUTRADESICN

Elementy identyfikacji wizualnej dla przedszkola Radosna Planeta



PRZEDSZKROLE RADOSNA PLANETA X KUTRADESICN

Elementy identyfikacji wizualnej dla przedszkola Radosna Planeta
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BRACIA GESSLER X KUTRADESICN
Projekt wzoréw inspirowanych kulturg ludowa, wykorzystanych w identyfikacji serii lokalnych potraw



BRACIA GESSLER X KUTRADESICN
Projekt wzorow inspirowanych kulturg ludowa, wykorzystanych w identyfikacji serii lokalnych potraw
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POLSKA OPERA KROLEWSKA X KUTRADESICN

Ilustracje do programu Czarodziejski flet dla dzieci, projekt graficzny ksigzki, tamigtowek, zadan, sktad






SPIEWACZKA

WIDOWNIA

SCENA

SKRZYPEK

SKRZYPCE

BASTIEN

OWIECZKA

POLSKA OPERA RKROLEWSKA X KUTRADESICN
Projekt kart pracy i memo do programu towarzyszgcemu premierze Bastien i Bastienne
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SCENA WIDOWNIA

POLSKA OPERA KROLEWSKA / KUTRADESIGN

Projekt kart pracy do programu towarzyszgcego premierze Bastien i Bastienne, spektaklu dla dzieci
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SAMOCHODZIAKI RZEMIESLNIAK] / KUTRADESICN
Zestaw do samodzielnego skonstruowania retro autek ze skdrek z odzysku, przy wykorzystaniu kilku rzemieslniczych technik






MUZEUM WARSZAWSKIEY PRAGI / RUTRADESIGN
Projekt ksigzeczki-opakowania na szklanego stonika, wykonywanego przez praskiego szklarza,
przyblizajgcej historie Tuzinki, stynnej przedwojennej stonicy z Warszawskiego Zoo



MUZEUM WARSZAWSKIEY PRAGI / RUTRADESIGN
Projekt ksigzeczki-opakowania na szklanego stonika, wykonywanego przez praskiego szklarza,
przyblizajacej historie Tuzinki, stynnej przedwojennej stonicy z Warszawskiego Zoo






MUZEUM WARSZAWSKIEY PRAGI X RUTRADESICN

Projekt opakowan na szklane zwierzaki z autorskimi tamigtéwkami






MUZEUM WARSZAWSKIEY PRAGI X KUTRADESICN

Projekt zestawu Koduj z Manitiusem towarzyszgcego wystawie Rzeczy do zabawy
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I RIECIY DO ZTABAWY

TESTAW KREATYWNY

tamigtowki o niezwyktym twdrcy zabawek
gry uczace podstaw kodowania

( ’ Projekt Prawobrzezni na rok 2021 realizowany jest
« . ~ dzieki wsparciu finansowemu Miasta Stotecznego
¥ Warszawy w ramach Zintegrowanego Programu
ZC Rewitalizacii m.st. Warszawy do 2022 roku

MUZEUM
WARSZAWY

—i" :mmmm oy

Do tego zadania wyKorzystaj plansze, kolorowe figury, zetony z figurkami i notesik.

GRA NR 1. Poziom podstawowy. Zakoduj droge do pieska. Mozesz tez uzy¢ innych
‘Zetondw z figurkami z kolekcji Manitiusa.

Gracz nr 1 ustawia na polu, (np. B3) jeden

wybrany zeton-figurke, na drugim polu uktada

drugi zeton. Gracz nr 2 rysuje strzatkami trase,

(np. trzy strzatki w lewo, to trzy pola w lewo,

a trzy strzatki do gory, to trzy pola do gory),

jaka powinna pokonac jedna figurka,

aby dotrze¢ do drugiej. Gracz nr 1 sprawdza,

czy trasa zostata dobrze wyznaczona

W tym celu uktada droge wykorzystujac

wyciete, kolorowe Ksztafty.

d4444A A AL

Przyktad narysowanej za pomoca strzalek trasy, jaka powinien pokona¢ jamniczek, zeby dojs¢
do ¢limaka - pie¢ pél w lewo i cztery pola do géry.

WSKAZOWKA: W tej rozerywce mozna takze ustawia¢ rozmaite przeszkody, ktore ominie jamnik
W trakcie drogi do $limaka.

GRA NR 2. Poziom zaawansowany. Utwérz i zakoduj trasy z przeszkodami.
Jamnik chee dotrze¢ do slimaka, omijajac przeszkody (figury czerwone i zéfte).
Gracz nr 1 ustawia trase i ja koduje, gracz nr 2 sprawdza trase. Kodowanie w tej grze polega

na uzyciu adresow pol, np. 8, E8, DB itd. Warto wypisac te adresy w notesiku.

= g RUITREATIo | =

Jesli rozwiazates tamigtowki, spojrz na druga strone Kartki i uzy) zamieszczonych na niej ksztattow.
Wytnij je. W zestawie znajdziesz dwie plansze i notesik, utatwiajacy gre. Do zabaw w sekwencje
potrzebujesz jednej planszy dla dwoch graczy | wyciete ksztatty.

. . . . GRA NR 1. Poziom podstawowy. Gracz nr 1 uktada

sekwencje, gracz nr 2 ja odwzorowuje.

przykiad proste
sekwencji - czy umiesz ja

oo SEKWENCJA to uporzadkowany ciag znakow, Ktory stanowi

strukture systemu. Uktad koleinych elementow na planszy.
wynika z wymysionej przez jednego gracza reguty. Drugi gracz
musi ja odkrye.

WSKAZOWKA: Mtodsi gracze moga odwzorowywac to, co widza.
Starsi moga prébowat odwzorowywac sekwencje z pamieci

ANoANOGOANOANO

przyktad sekwencjl GRA NR 2. Poziom podstawowy. Gracz nr 1 rozpoczyna
2fozone) 2 trzech powtarzaja-
sy o8 sekwencie, gracz nr 2 ja kontynuuje.

A OGOAEOG AR o

przyktad sekwencji GRA NR 3. Poziom zaawansowany. Gracz nr 1 uktada
2 brakuiacym elementem
sekwencje z brakujacymi elementami, gracz

nr 2 ja uzupetnia.

: KODUT 1 MANITIUSEM
INSTRUKCTA

Elementy pomystowych projektow Edwarda Manitiusa wykorzystalismy w grze
-Koduj z Manitiusem". Dzigki niej poznasz podstawy kodowania.

oy
™

o
™
™
JAKLE GRY NATDILEST W LESTAWIE:

ZABAWA W SEKWENCJE
ZAKODOWANE KSZTAETY
ZAKODU) TRASE

Prciekt Prawobraze2n na rok 2021 realizowany Jest

MUZEUM dzigki wsparciu finansowemu Miasta Stofecznego

WARSZAWY Warszawy w ramach Zitegrowanego Programu
Rewitalizach mst. Warszawy g0 2022 roku

— [ TAKODOWANE KSTTALTY ] oy

W tej grze plansze z

zadania. Uzyj wycietych, kolorowych
ksztaftow. Przydatny bedzie tez notesik.

CZERWONY KWADRAT: B5, D6, E6, F6
CZERWONY TROJKAT: C4, G5
CZERWONE KOEO: C5, D7, F7

l I I l przykfad mozliwosci zakodowania pieska
- rysunek + kod

GRA NR 1. Pozi i obrazek
Kazdy z graczy odszyfrowuje przygotowany ponizej kod, uktadajac odpowiednio
trojkaty, kota lub prostokaty w okreslonych kolorach:

wersja |

NIEBIESKI KWADRAT: C4, B4, B3, B2, C2
20LTY KWADRAT: F4, F3, G3, H3, H4
CZERWONY KWADRAT: D6, D7, E7, F7, F6

wersja Il

NIEBIESKI KWADRAT: C4, ZOKTY KWADRAT: F7, CZERWONY KWADRAT: G3
NIEBIESKIE KOLO: E7, F6, G7, F8

20ETE KOKO: F3, G2, G4, H3

CZERWONE KOLO: B4, €3, D4, C5

GRA NR 2. Pozit Gracznr1 dlagraczanr2.
Gracz nr 2 tworzy kod dla gracza nr 1. Kody tworzone sa w podobny spos6b jak
o daniach, y

ije odszyfrowuja.
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W kamienicy przy ul. Kepnej 15 na warszawskicj Pradze swoja pracownic miat pomystowy cztowiek

[ RODZINA ]

Edward Manitius pochodzit ze znane) i zastuzone] warszawskiej rodziny. Ludwik, ojciec Edwarda byt dyrektorem
W praskich fabrykach, w KiSrych produkowano emaliowane naczynia. Z tego powodu Manitiusowie zamieszkali
w kamienicy na warszawskie) Praze.

E cayli graticzne,
i

Na tej stronie znajduia
sig rozne figury, kiore
mozesz wyclac | wyko-
rzysta przy zabawach
2 kodowania.

e wytwarzane przez niego drewniane opakowania, wyeladalace jak zabawki
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Zabawki
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NOWATORSKIE
PATENT
REKLAMA
FIGURKI

Kamienicy,
] i dom |

Na te) stronie znajduja si¢ razne figury, kire
mozesz wycia¢ | wykorzysta¢ przy kolejnych grach.

PloNOWO
ZWIERZETA
OPAKOWANIE
ZABAWKI
Wz0R
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MUZEUM WARSZAWSKIEY PRAGI X KUTRADESICN
Projekt kart pracy dla dzieci do Zydowskiej Modlitewni
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WARSZTATY / RUTRADESICN

Warsztaty skérkowe: przypinki i breloki ze skérek z odzysku
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WARSZTATY / KUTRADESICN
Warsztaty skérkowe: ptaszki i aniotki na choinke



WARSZTATY / KUTRADESIGN

Warsztaty z czerpania papieru i linorytu



WARSZTATY / RUTRADESICN

Warsztaty z naturalnego barwienia tkanin i przedmiotéw ze skorek z odzysku
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Badzmy w kontakcie!
Masz pytanie? Daj znac:
kutradesign@gmail.com
+48 693 943 588



https://www.kutradesign.pl
https://www.instagram.com/kutradesign/
https://www.facebook.com/kutradesign

