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Dzień dobry!

Nazywam się Julia Kutra. Jestem artystką i projektantką.
Ukończyłam ASP w Warszawie, Wydział Wzornictwa, 
zarówno studia licencjackie, jak i magisterskie. 

Lubie projektować kolorowo, wesoło, najchętniej 
z wykorzystaniem naturalnych materiałów. Wiele moich 
projektów powstaje ze skórek z odzysku. Bliskie jest 
mi projektowanie dla dzieci, a także dla dorosłych, 
z uwzględnieniem ich wewnętrznego dziecka. 

Projektuję książki, zestawy kreatywne, gry planszowe, 
warsztaty, tworzę ilustracje analogowe, a także 
wektorowe, projektuję patterny.



SPIS PROJEKTÓW
TOGETHER FOR BEES x Kutradesign
Zestaw promujący dzikie pszczoły i bioróżnorodność

KOT BURY x Kutradesign
Ilustracje wektorowe do projektu strony www Centrum Zdrowia Psychicznego

Tati Concept x Kutradesign
Wzór dla Tati Concept, bazujący na odręcznych 
rysunkach, inspirowany historią Arki Noego

przedszkole radosna planeta 
x Kutradesign
Elementy identyfikacji wizualnej dla przedszkola

MUZEUM NARODOWE W WARSZAWIE x Kutradesign
Projekt plecaczków wraz z wyposażeniem, do rodzinnego 
zwiedzania Muzeum

BRACIA GESSLER x Kutradesign
Projekt wzorów inspirowanych kulturą ludową, wykorzystanych 
w identyfikacji serii lokalnych potraw

POLSKA OPERA KRÓLEWSKA x Kutradesign
Ilustracje do programu Czarodziejski flet dla dzieci, projekt 
graficzny i skład książki, łamigłówek, zadań

WYDAWNICTWO POCZEKALNIA x Kutradesign
Projekt graficzny i skład książki Czy to boli? POLSKA OPERA KRÓLEWSKA x Kutradesign

Projekt kart pracy i memo do programu towarzyszącemu 
premierze Bastien i BastienneWYDAWNICTWO POCZEKALNIA x Kutradesign

Projekt graficzny i skład książki z płytą CD Kto się tak wydziera? 
Ferajna z Hoovera! samochodziaki rzemieślniaki / Kutradesign

Zestaw do samodzielnego skonstruowania retro autek ze skórek z odzysku,
przy wykorzystaniu kilku rzemieślniczych technikZESTAWY SKÓRKOWE DIY / Kutradesign

rzeczy ze skórek / Kutradesign
Projekty kwiatków breloczków, piórników, przypinek, uchwytów 
i kolczyków ze skórek z odzysku

muzeum warszawskiej pragi x Kutradesign
Projekt książeczki-opakowania na szklanego słonika, wykonywanego 
przez praskiego szklarza

muzeum warszawskiej pragi x Kutradesign
Projekt opakowań na szklane zwierzaki z autorskimi łamigłówkami

muzeum warszawskiej pragi x Kutradesign
Projekt kart pracy dla dzieci do Żydowskiej Modlitewni

muzeum warszawskiej pragi x Kutradesign
Projekt zestawu Koduj z Manitiusem towarzyszaącego wystawie
Rzeczy do zabawy

MEMO WYNALAZKI
Projekt graficznego alfabetu archetypów - symboli wynalazków, które 
weszły do popkultury

POŁAMAŃCE, CZYLI GIMNASTYKA BUZI I JĘZYKA 
/ Kutradesign
Projekt logopedycznej gry planszowej, wspierającej ćwiczenie mówienia

Żywiołaki. czy znasz swój żywioł? / Kutradesign
Zestaw do przeprowadzenia warsztatów z poszukiwania swojego żywiołu (pasji) Ilustracje

warsztaty
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TOGETHER FOR BEES x Kutradesign
Projekt zestawu promującego bioróżnorodność i wspieranie dzikich pszczół



PSZCZOŁA
dzika



Tati Concept x Kutradesign
Wzór dla Tati Concept, bazujący na odręcznych rysunkach, inspirowany historią Arki Noego



PRZYMIERZEPRZYMIERZEPRZYMIERZEPRZYMIERZEPRZYMIERZEPRZYMIERZEPRZYMIERZE

Tati Concept x Kutradesign
Projekt plakatów bazujących na ilutracjach wykorzystanych do patternu



PRZYMIERZE
Tati Concept X Kutradesign



MUZEUM NARODOWE W WARSZAWIE x Kutradesign
Projekt plecaczków wraz z wyposażeniem, do rodzinnego zwiedzania Muzeum





MUZEUM NARODOWE W WARSZAWIE x Kutradesign
Projekt plecaczków wraz z wyposażeniem, do rodzinnego zwiedzania Muzeum









wydawnictwo poczekalnia x Kutradesign
Projekt graficzny i skład książki Czy to boli?
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Jeśli są to pierwsze słowa, jakie czytacie w tej książce, to znaczy, że za-

częliście od drugiej części – skierowanej do rodziców. Wydaje mi się, 

że  lepiej zrozumiecie cały zamysł, jeśli najpierw przeczytacie część dla 

dzieci. Wystarczy obrócić książkę o 180 stopni w pionie i już.

Natomiast jeśli już przeczytaliście tamtą część, to lecimy z tekstem 

bardziej przystępnym dla dorosłych.

Sto lat temu Janusz Korczak pisał: „Dziecko jest cudzoziemcem, nie 

rozumie języka, nie zna kierunku ulic, nie zna praw i zwyczajów. Niekiedy 

samo rozejrzeć się woli, gdy trudno, prosi o wskazówkę i radę. Potrzebny 

przewodnik, który grzecznie odpowie na pytanie.”1 Sto lat temu!!! Mamy 

rok 2022, a wielu dorosłym w relacjach z dziećmi bliżej do tresera dzi-

kich zwierząt niż do przewodnika. Widać to mocno w kontaktach dzie-

ci i rodziców z ochroną zdrowia. Problem nie dotyczy tylko rodziców, 

bo  i medycy często zwracają się do dzieci w gabinetach w taki sposób, 

że nie pozostaje nic innego, jak przybrać pozę Chrystusa frasobliwego… 

i facepalm.

Pamiętam z praktyk studenckich panią chirurg dziecięcą, która twier-

dziła, że ma doskonałe podejście do dzieci. Rzeczywiście, dziecięce rany 

szyła błyskawicznie. Starała się, żeby zabieg był jak najkrótszy. Nieste-

ty jednocześnie ustawiała sobie dziecko jak szmacianą lalkę, a  teksty 

o  „niegrzeczności”, „brzydkim płaczu” czy „przecież nic się nie dzieje” 

sypała jak z rękawa.

WSTĘP DO DOROSŁYCH

20 21

jak bije serce i ile jest tlenu we krwi. Tata mówi na to 
pulsoksymetr. Czy jakoś tak. 

    P
ani Aga wpisała na kartkę te wszystkie ważne rzeczy

i zaprosiła nas do poczekalni.

Tata włączył mi bajki na telefonie i tak czekaliśmy. Lubię oglądać 

bajki. W domu nie mogę oglądać codziennie. Kilka razy w tygodniu 

możemy obejrzeć kilka odcinków, ale w szpitalu mogłem obejrzeć 

dużo odcinków i tata wcale nie wołał tak jak w domu, z kuchni: 

–	CHŁOPAAAKIII,	OSTATNI	ODCINEK	I	WYŁĄCZAACIEEE!!!!

W końcu wyszła pani Aga i powiedziała, że możemy wchodzić 

do gabinetu zabiegowego.     

Dziwnie brzmi to słowo. Jakby wszyscy w tym gabinecie byli 

bardzo zabiegani, a tam przecież była tylko jedna pani, siedziała 

sobie spokojnie i wcale nie było miejsca do biegania. Raz tata 

zapytał mojego brata Stefana, co to znaczy gabinet zabiegowy. 

Stefan powiedział, że to takie miejsce, gdzie uciekają wszyscy 

dyrektorzy i lekarze, i pielęgniarze wtedy, gdy jakieś dziecko 

strasznie wrzeszczy. Że oni się tam chowają. Ale to nieprawda.



WYDAWNICTWO POCZEKALNIA x Kutradesign
Projekt puzzli i opakowania na puzzle, towarzyszących książce Czy to boli?



WYDAWNICTWO POCZEKALNIA x Kutradesign
Projekt graficzny i skład książki z płytą CD Kto się tak wydziera? Ferajna z Hoovera!

Projekt plakatów promujących premierę.

Zapraszamy!

KONCERT PREMIEROWY
ŚPIEWNIKA 
FERAJNA Z HOOVERA
pt „Kto się tak wydziera?”

11.11.2023 
start 10:30
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ZESTAWY SKÓRKOWE DIY / Kutradesign
Projekt zestawów DIY: aniołków i ptaszków ze skórek z odzysku na choinkę



ZESTAWY SKÓRKOWE DIY / Kutradesign
Projekt zestawów DIY: kwiatków breloczków, przypinek i kolczyków ze skórek z odzysku



Przypinki i kolczyki / Kutradesign
Projekty kwiatków breloczków, piórników, przypinek i kolczyków ze skórek z odzysku



KOLCZYKI / Kutradesign
Projekty geometrycznych i kwiatowych kolczyków ze skórek z odzysku



PIÓRNIKI I UCHWYTY / Kutradesign
Projekty kwiatków breloczków, piórników, przypinek i kolczyków ze skórek z odzysku



Przypinki PTASZKI / Kutradesign
Projekty kwiatków breloczków, piórników, przypinek i kolczyków ze skórek z odzysku







MEMO WYNALAZKI
Projekt graficznego alfabetu archetypów – symboli wynalazków, które weszły do popkultury





POŁAMAŃCE, CZYLI GIMNASTYKA BUZI I JĘZYKA / Kutradesign
Projekt logopedycznej gry planszowej, wspierającej ćwiczenie mówienia





Żywiołaki. czy znasz swój żywioł? / Kutradesign
Zestaw do przeprowadzenia warsztatów z poszukiwania swojego żywiołu (pasji)





KOT BURY X Kutradesign
Ilustracje wektorowe do projektu strony www Centrum Zdrowia Psychicznego
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PRZEDSZKOLE RADOSNA PLANETA X Kutradesign
Elementy identyfikacji wizualnej dla przedszkola Radosna Planeta
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propozycja rebrandingu

PRZEDSZKOLE RADOSNA PLANETA X Kutradesign
Elementy identyfikacji wizualnej dla przedszkola Radosna Planeta



BRACIA GESSLER x Kutradesign
Projekt wzorów inspirowanych kulturą ludową, wykorzystanych w identyfikacji serii lokalnych potraw



BRACIA GESSLER x Kutradesign
Projekt wzorów inspirowanych kulturą ludową, wykorzystanych w identyfikacji serii lokalnych potraw







POLSKA OPERA KRÓLEWSKA x Kutradesign
Ilustracje do programu Czarodziejski flet dla dzieci, projekt graficzny książki, łamigłowek, zadań, skład





POLSKA OPERA KRÓLEWSKA x Kutradesign
Projekt kart pracy i memo do programu towarzyszącemu premierze Bastien i Bastienne
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WOLFGANG AMADEUS MOZART

BASTIEN I BASTIENNE
3. Odszukaj w wykreślance słowa związane z operą.
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www.operakrolewska.pl

POLSKA OPERA KRÓLEWSKA / KUTRADESIGN
Projekt kart pracy do programu towarzyszącego premierze Bastien i Bastienne, spektaklu dla dzieci





samochodziaki rzemieślniaki / Kutradesign
Zestaw do samodzielnego skonstruowania retro autek ze skórek z odzysku, przy wykorzystaniu kilku rzemieślniczych technik





MUZEUM WARSZAWSKIEJ PRAGI / KUTRADESIGN
Projekt książeczki-opakowania na szklanego słonika, wykonywanego przez praskiego szklarza,

przybliżającej historię Tuzinki, słynnej przedwojennej słonicy z Warszawskiego Zoo



MUZEUM WARSZAWSKIEJ PRAGI / KUTRADESIGN
Projekt książeczki-opakowania na szklanego słonika, wykonywanego przez praskiego szklarza,

przybliżającej historię Tuzinki, słynnej przedwojennej słonicy z Warszawskiego Zoo





MUZEUM WARSZAWSKIEJ PRAGI x Kutradesign
Projekt opakowań na szklane zwierzaki z autorskimi łamigłówkami





MUZEUM WARSZAWSKIEJ PRAGI x Kutradesign
Projekt zestawu Koduj z Manitiusem towarzyszącego wystawie Rzeczy do zabawy



Do tego zadania wykorzystaj plansze, kolorowe �gury, żetony z �gurkami i notesik.

GRA NR 1. Poziom podstawowy. Zakoduj drogę do pieska. Możesz też użyć innych 

żetonów z �gurkami z kolekcji Manitiusa. 

WSKAZÓWKA: W tej rozgrywce można także ustawiać rozmaite przeszkody, które ominie jamnik 

w trakcie drogi do ślimaka.

GRA NR 2. Poziom zaawansowany. Utwórz i zakoduj trasy z przeszkodami.

Jamnik chce dotrzeć do ślimaka, omijając przeszkody (�gury czerwone i żółte). 

Gracz nr 1 ustawia trasę i ją koduje, gracz nr 2 sprawdza trasę. Kodowanie w tej grze polega 

na użyciu adresów pól, np. F8, E8, D8 itd. Warto wypisać te adresy w notesiku. 

K O D U J  Z  M A N I T I U S E M
I N S T R U K C J A

J A K I E  G R Y  Z N A J D Z I E S Z  W  Z E S T A W I E :
Z A B A W A  W  S E K W E N C J E

Z A K O D O W A N E  K S Z T A Ł T Y

Z A K O D U J  T R A S Ę

Przykład narysowanej za pomocą strzałek trasy, jaką powinien pokonać jamniczek, żeby dojść 
do ślimaka - pięć pól w lewo i cztery pola do góry.

z a k o d u j  t r a s ę

Elementy pomysłowych projektów Edwarda Manitiusa wykorzystaliśmy w grze 

„Koduj z Manitiusem”. Dzięki niej poznasz podstawy kodowania.
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Gracz nr 1 ustawia na polu, (np. B3) jeden 

wybrany żeton-�gurkę, na drugim polu układa 

drugi żeton. Gracz nr 2 rysuje strzałkami trasę, 

(np. trzy strzałki w lewo, to trzy pola w lewo, 

a  trzy strzałki do góry, to trzy pola do góry), 

jaką powinna pokonać jedna �gurka, 

aby dotrzeć do drugiej. Gracz nr 1 sprawdza, 

czy trasa została dobrze wyznaczona. 

W tym celu układa drogę wykorzystując 

wycięte, kolorowe kształty.
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GRA NR 1. Poziom podstawowy. Gracz nr 1 układa 

sekwencję, gracz nr 2 ją odwzorowuje.

SEKWENCJA to uporządkowany ciąg znaków, który stanowi 

strukturę systemu. Układ kolejnych elementów na planszy 

wynika z wymyślonej przez jednego gracza reguły. Drugi gracz 

musi ją odkryć.

WSKAZÓWKA: Młodsi gracze mogą odwzorowywać to, co widzą. 

Starsi mogą próbować odwzorowywać sekwencje z pamięci.

GRA NR 2. Poziom podstawowy. Gracz nr 1 rozpoczyna 

sekwencję, gracz nr 2 ją kontynuuje.

GRA NR 3. Poziom zaawansowany. Gracz nr 1 układa 

sekwencję z brakującymi elementami, gracz 

nr 2 ją uzupełnia.

przykład prostej

sekwencji - czy umiesz ją 

odtworzyć?

przykład sekwencji

z brakującym elementem

przykład sekwencji

złożonej z trzech powtarzają-

cych się elementów

Z A B A W A  W  S E K W E N C J E Z A K O D O W A N E  K S Z T A Ł T Y

Jeśli rozwiązałeś łamigłówki, spójrz na drugą stronę kartki i użyj zamieszczonych na niej kształtów. 

Wytnij je. W zestawie znajdziesz dwie plansze i notesik, ułatwiający grę. Do zabaw w sekwencje 

potrzebujesz jednej planszy dla dwóch graczy i wycięte kształty.

W tej grze wykorzystaj plansze z pierwszego 

zadania. Użyj wyciętych, kolorowych 

kształtów. Przydatny będzie też notesik.
1
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przykład możliwości zakodowania pieska 

- rysunek + kod

GRA NR 1. Poziom podstawowy. Odszyfruj zakodowany obrazek

Każdy z graczy odszyfrowuje przygotowany poniżej kod, układając odpowiednio 

trójkąty, koła lub prostokąty w określonych kolorach:

wersja I

NIEBIESKI KWADRAT: C4, B4, B3, B2, C2

ŻÓŁTY KWADRAT: F4, F3, G3, H3, H4

CZERWONY KWADRAT: D6, D7, E7, F7, F6

wersja II

NIEBIESKI KWADRAT: C4, ŻÓŁTY KWADRAT: F7, CZERWONY KWADRAT: G3

NIEBIESKIE KOŁO: E7, F6, G7, F8

ŻÓŁTE KOŁO: F3, G2, G4, H3

CZERWONE KOŁO: B4, C3, D4, C5

GRA NR 2. Poziom zaawansowany. Gracz nr 1 przygotowuje kod dla gracza nr 2. 

Gracz nr 2 tworzy kod dla gracza nr 1.  Kody tworzone są w podobny sposób jak 

w poprzednich zadaniach. Następnie gracze przekazują sobie wymyślone kody

i je odszyfrowują.

CZERWONY KWADRAT: B5, D6, E6, F6

CZERWONY TRÓJKĄT: C4, G5

CZERWONE KOŁO: C5, D7, F7

E D W A R D  M A N I T I U S
I  R Z E C Z Y  D O  Z A B A W Y

Z E S T A W  K R E A T Y W N Y
łamigłówki  o  n iezwykłym twórcy zabawek

gry uczące podstaw kodowania
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W kamienicy przy ul. Kępnej 15 na warszawskiej Pradze swoją pracownię miał pomysłowy człowiek                  

– Edward Manitius. Produkował wiele przydatnych przedmiotów, ale nas najbardziej zachwycają projektowa-

ne i wytwarzane przez niego drewniane opakowania, wyglądające jak zabawki.

Figurki, które przypominają zwierzęta posiadają geometryczne kształty i piękne kolory. Wręcz zachęcają

do wzięcia w ręce. Poniższe rysunki przypominają sympatycznego, czerwonego jamnika stworzonego 

przez Edwarda Manitiusa. Znajdź pięć różnić pomiędzy tymi obrazkami.

rys. 1 rys. 2

Zabawki Edwarda Manitiusa mogły posłużyć jako upominek lub sekretny schowek na cenne różności, 

na przykład czekoladki. Były bowiem drążone i puste w środku. Tak oto �gurki Manitiusa stały 

się bombonierkami i zdobiły witryny znanych �rm cukierniczych, jak E.Wedel czy Goplana. Znajdź 

wyszczególnione hasła, związane z promocją �rmy, w poniższej wykreślance.
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Edward Manitius pochodził ze znanej i zasłużonej warszawskiej rodziny. Ludwik, ojciec Edwarda był dyrektorem     

w praskich fabrykach, w których produkowano emaliowane naczynia. Z tego powodu Manitiusowie zamieszkali       

w kamienicy na warszawskiej Pradze.

R O D Z I N A

To drzewo genealogiczne, czyli gra�czne, rysunkowe przedstawienie powiązań rodzinnych. Spróbuj odnaleźć 

w wężyku bliskich Edwarda Manitiusa i wpisz ich imiona w odpowiednich miejscach na drzewie.

Pomóż jamnikowi dotrzeć do kamienicy, w której mieszkał i pracował Edward Manitius, a dowiesz się, jak 

nazywała się ulica, przy której mieścił się dom i wytwórnia przedsiębiorcy.
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W Y T W A R Z A N I E  Z A B A W E K
Edward Manitius projektując zabawki czerpał pomysły z otaczającego go świata.

Zabawek Edwarda Manitiusa nie można było kopiować bez jego zgody. Ich wzory były chronione przez prawo. 

Rozwiąż krzyżówkę i dowiedz się jak nazywa się takie działanie.

Stworzenie zabawki wymaga zaplanowania i wykonania kilku ważnych czynności. Odszyfruj poszczególne 

hasła i dowiedz się, co robił Edward Manitius.
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HASŁO:
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P R A S K I E  Z A B A W K I
Edward Manitius to nie jedyny właściciel �rmy wytwarzającej zabawki na warszawskiej Pradze.

Edward Manitius wymyślił własne klocki. Ich nazwę poznasz rozwiązując poniższy rebus.

1. Dawniej pomysłowe zabawki produkowały na Pradze, takie �rmy jak  „Gnom”, Fabryka „G. Weinreb” i Fabryka 

„Brage”. Rozszyfruj hasła i dowiedz się jakie zabawki produkowano w tych �rmach.

2.

K L 1 C K 6 G N 1 M

S 4 M 1 C H 1 D Z 6 K 6

N 4 K R Ę C 4 N 3

D R 3 W N 6 4 N 5 M 6 Ś

C Z 3 KG 2 M 1 W 5 Z 4 J Ą

1 = O 2 = U 3 = E 4 = A 5 = Y 6 = I

C

ŁOPIEC

WIO

ONCZELA

KLU

Z

NOŻYCZSŁ

Ń

K

REK E

OWO

WIATY

+ + +

+ + ++

KINO

FABRYKA GNOM

FABRYKA G.WEINREBA

WYTWÓRNIA E.MANITIUSA

FABRYKA BRAGE

HASŁO:

Na tej stronie znajdują

się różne gury, które

możesz wyciąć i wyko-

rzystać przy zabawach

z kodowania.

Na tej stronie znajdują się różne gury, które

możesz wyciąć i wykorzystać przy kolejnych grach.
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MODLITEWNIA
ŻYDOWSKA

KARTY PRACY

MODLITEWNIA
ŻYDOWSKA

1 Czym jest ARON HA-KODESZ? Przejdź labirynt, aby dotrzeć do rozwiązania, a następnie spróbuj odna-

leźć ten przedmiot w Modlitewni i dokładne wytłumaczenie do czego służy.

A K R

2 W tradycji judaistycznej nie wolno przedstawiać wizerunku człowieka, w związku z tym niektóre znaki zodiaku 

są przedstawiane w sposób symboliczny. Rozszyfruj nazwy znaków zodiaku. Po lewej stronie podane są żydow-

skie nazwy odpowiadających im miesięcy. Spróbuj odszukać w modlitewni w jaki sposób zostały przedstawione 

te znaki zodiaku i narysuj je w odpowiednich kółkach.

ARON

HA-KODESZ

TAMUZ

SZAFA NA TORĘ

ŚCIANA PŁACZU

MIEJSCE MODLITWY

N P AA N

ELUL

D W K O I N

SZWAT

MODLITEWNIA
ŻYDOWSKA

ZADANIA

1

ZNAKI ZODIAKU  (hebr. maz(z)alot; jid. mazołes) - to motyw astralny pojawiający się w żydowskiej sztuce 

juz w starożytności. Dwanaście znaków zodiaku przyporządkowano kolejnym miesiącom w kalendarzu 

żydowskim, na podstawie którego wyznacza się święta religijne. Każdy znak symbolizuje także jednio 

z Dwunastu Plemion Izraelskich,  wywodzących się  od synów Jakuba.

Zgodnie z kalendarzem żydowskim dzieje świata zaczynają się od czasu jego stworzenia, które wg trady-

cji miało miejsce na 3760 lat przed przyjętą w świecie chrześcijańskim datą, okreslaną jako początek 

naszej ery. Dlatego rok 2000 to dla Żydów rok 5760/5761.

Jaki rok żydowskiego kalendarza właśnie przypada?

2 W sali  schodniej zachował się niemal komplet przedstawień zodiakalnych, chociaż znaki Ryb, Wagi 

i  Panny ocalały tylko częściowo. 

Przedstawienia jakiego znaku nie zachowało się w tej sali w ogóle?

KALENDARZ ŻYDOWSKI  (hebr. luach ha-szana) l iczy dwanaście miesięcy księżycowych,  osadzonych 

w roku słonecznym. Nowy Rok obchodzony jest pierwszego dnia miesiąca tiszri i przypada we wrześniu. 

Rok liturgiczny rozpoczyna się z kolei w miesiącu nissan, w którym przypada wiosennse święto Pesach. 

W związku z tym, że rok księżycowy (354 dni) jest krótszy od słonecznego (365 dni), siedem razy na dzie-

więtnaście lat wprowadza się rok przestępny z dodatkowym miesiącem adar szeni (hebr. drugi adar).

Miesiąc rozpoczyna się od nowiu księzyca i trwa 29 lub 30 dni.

Dzień rozpoczyna się i kończy o zmierzchu.

ROZWIĄZANIE:

ODPOWIEDŹ:

MODLITEWNIA
ŻYDOWSKA

1
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Judaizm zabrania przedstawiania postaci ludzkich w związku z tym, część znaków zodiaku namalowanych 

na ścianach modlitewni jest przedstawiona za pomocą nietypowych obrazów. Połącz polskie nazwy 

znaków zodiaku z nazwami żydowskich miesięcy, odpowiadających im. Następnie spróbuj odnaleźć w modli-

tewni i przyporządkować do odpowiednich, zaznaczonych znaków nietypowe przedstawienia.

2 Symbolizuje drzewo życia i rajski ogród.  Istnieje także przeciwna jego symbolika: oznacza śmierć i pamięć, 

ponieważ według legendy jako pierwszy wyrósł wokół kosza z kwiatami, pozostawionego na grobie córki 

pewnego poety. Według innej teorii jest również symbolem płodności ze względu na obfitość nasion, jakie 

wydaje. Rozwiąż rebus, aby dowiedzieć się, o czym mowa.
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ROZWIĄZANIE:

MODLITEWNIA
ŻYDOWSKA

ZNAKI ZODIAKU W MODLITEWNIACH przy ul. Tragowej 50/52 w Warszawie to jedyne takie malowidła 

zachowane do dziś na Mazowszu. W obu salach przedstawienia te przybrały odmienne formy artystyczne. 

Różni są też ich autorzy, choć nie znamy ich nazwisk.

JUDAIZM ZABRANIA PRZEDSTAWIANIA POSTACI LUDZKICH , zgodnie z biblijnym zakazem: „Nie 

uczynisz sobie posągu, ani żadnego obrazu tego, co jest na niebie wysoko albo na ziemi nisko, lub w wodzie 

poniżej ziemi” (Pwt 5,8).

W przypadku niektórych przedstawień znaków Zodiaku wykształciły się więc symbole zastępcze (choć 

w synagogach polskich znamy też przykłady umieszczenia sylwetki człowieka na obrazie). Dlatego Bliź-

nięta przedstawiano zwykle np. jako pary ptaków, symbolem zaś Strzelca był napięty łuk lub kusza ze 

strzałą, a Wodnika - woda lejąca się z wiadra, łódka na wodzie, czy studnia.

KOSZER  (kaszer; hebr. kaszer - właściwy, odpowiedni) - w judaizmie stan rytualnej czystości, regulowany 

przez odpowiednie przepisy religijne (halachę), dotyczący produktów żywnościowych, naczyń, a także 

dzianin (ubrań) i osób, które uznają się za tzw. czyste.

Żeby zwierze było koszerne, według prawa żydowskiego musi „przeżuwać” i mieć rozszczepione kopyta, 

wśród ptaków dozwolony jest głównie drób. Koszerna ryba musi mieć płetwy i łuski. Dozwolone więc będą 

dorsz, karp, flądra, łosoś, czy tuńczyk, ale zakazane skorupiaki, ośmiornice, czy ostrygi.

Rak i Skorpion (stworzenia niekoszerne) przybierały w Polsce postać żuka, chrząszcza, jaszczurki, a nawet 

krokodyla. Także w modlitewni przy Targowej w Warszawie nie zostały wiernie odwzorowane.

ZADANIA

1 Jakie to znaki Zodiaku?
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WARSZTATY / Kutradesign
Warsztaty skórkowe: przypinki i breloki ze skórek z odzysku



WARSZTATY / Kutradesign
Warsztaty skórkowe: ptaszki i aniołki na choinkę
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Warsztaty z naturalnego barwienia tkanin i przedmiotów ze skórek z odzysku
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